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Compito o performance prodotta

li alunni devono preparare le tagliatelle per 50 persone da servire durante la festa
dell’ Accoglienza.

Operare con sicurezza nel calcolo scritto e mentale.

Ricavare informazioni da dati, tabelle e grafici per risolvere problem| contestualizzati nella
quotidianita. '
Sviluppare un att




Goraplto l realtis VYA FESTA PER DOROTE™:
PREPARIANMO LE TAGLIATELLE .

Dovete preparare le taghiatelle per ibambini della JA, della 3B, perle maestre e le
collaboratrici scolastiche : ben 50 persone!

Partendo dalla ricetta base per, 4 persone che vi & stata fornita, organizzate una fista dellaspesa
con le quantita che vi occorrono . Dovendo recarvi a fare la spesa nel supermercato vicine la
scucla per acquistare gliingredienti necessari, avete a disposizione una lista contenente
prodotti di diverse marche: insieme ai componenti del vostro gruppo fate dei preventivie
scegliete quello pit conveniente. Dopo aver scelto { prodotti pit convenienti elaborate una fista

della spesa, cakolate Importo della stessa, I' eventuale resto pagando con una banconota da 10
euro... prendete il carrelic della spesa e ... buoni acquisti!

Questo ¢ il materiale a vostra
disposizione ...

|
&
(D TABLIATELLE : festa par & parsons

INGREDIENTI:

4 Uova

400 zFarina 00

8 + 2 in omaggio, Uova “Amadori™ €199 10 vova "Del Campo™ € 1,39

Farina™ Molino, Rossetto” 5 kg € 2,39

Farina” Molino, Rossetto” 1 kg € 0,59




Alla scoperta della ricetta per 50 persone:
lavere individuale
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Gli alunni devono prepa |' albero di Natale della classe: un albero pieno di j
decorazioni geome | F

Descrivere, deno
misure

Progettare e costruire
Sviluppare un atteggiamt i alla matematica, attraverso esperienze significative
che fanno intuire nec essita degli strumenti m temat|C| appresi, per operare nella realta

T—

Aula,

aula con banchi 2 1/2 ora per la spiegazione del com

la somministrazione dei materiali; .
1/2 ora per la prima prova (situazi b

sfidante); e
1/2 ora per la reallzzazmne d|

l campioni;

1/2 ora per la re | za2|one
quadrilateri su a quadrettata
7/8 ore per la ione dei pro

reallzzaz ne degli addobbi ;
1/} | e;}adecorazmnede
J /7/7

Attivita 5 Risoluzio azfoni problematiche - stimolo

' getta organizzazione delle fasi di lavoro
tilizzo distrumenti e tecniche
alizzazione pratica del prodotto

2razione nel gruppo. '-qu ‘

t




“Wakale nella meravigliosa sewala all 02" 3
preparfame @l acddakizd
per 1l “BECMETRICO ALEERD O] MATALE"

Dovete prapsrace sl sd0ohhi par Faibeng di Matals Gels VOStrs Ossse. Sa0E un
adbera un po” particolune .. piend di decorazionl peometriche fathe di curts e di
sholte: un "GEOMETRICD ALBERD [ MWATALE™.

InzEvte cremndo dei semplia modelll di figure pmometriche, neslizoati con strisos
ol mirts = S=rme - cumpionl, parb=nda dadls siuezion= problemetie sdente
pasts gad[ UOMO D LATTA.

':-D im0 pmmibini, sono [UCRO G LATTA. Come roonderste mi
drrerta mafto = tegimne .. incoliare... prendsns misures ...
oostnuine oEmeti di aEni tipa! Quests wolts oeda i averls
comginety prosss = ha bisogno del wastro sRrta! Mo, S50
strisom di batts & devo distribuirk=s & 43 bambinl. Snl bambinag,
con be strisos che e & dSpOSiTions, OOV costruine e
quadrilateri. Quanti quadrilateri costruins Gascun bambing®

o

Risolvenda ks situssions problematics scoprirete quants striscs avra s
disposizions Gmsouna di woi & quanti quadrilateri dowra costruire.

Usainda e strisos di carts colorats & disposimions, di warie dimensioni =
apporturemente forate i ferme - cumpionl, dowebs Essemblane b wEnke Strisos
iin moda tails de othensns quadrilstern di differsnti tipalomie | =s. quedrati,
rettangmoli ... |

Creste, utilizzando s carts quadrettsts, dei modeliin di fipure (rispettosi delie
dimensionl sugEgenite dallinesgnente], . ds nitagine Evorsnda & coppes
urtilizeste i modellini per dissrene & sucosschameEnte  ritaEimne b wsrke fnune
Eeometrichs sulls soofs.

Lrilizz=inda, J modelll cartmosi reslizzate | weri progetti che portersnng sl
remlizzazions di 5 decorazioni  di stofs per GRSOUN ERUPPD: OODOTTE
preventiiamante conastens ba quantits necessaris di flo | perimetra | ds
misurane & tagiire, visto che dowrste decorarll con del restring rosso lunga il
contonndg; oomorne  indhnidusne dismonedi wista ohe dowrete abbelline aEni
quedrilatera cuc=ndo oon aEo = filo coloreto be deEoneil.

Lires vl nessilizesti 1 wastri promettl non i nests che dissEnans, tuyrimre,
MiESUrans, incollsne, oudne ..

= __ mckdobbare il wostro oniginalissimo  albera di Batsle! !l

R e e e e e e e

G

:[: im0 [Dmmbini, sono [UCO QI LATTA. Come ricordersts mi
drrerto malta = tagliene .. incollane... prendsre misuns ...
oostruine aEEetti di amni tipa! Quests wolts onedo di averis
combinets grosss e ho bisagno del wostro sRto! Ha, S50
strisos di kvt & devo distripuirke & 43 bumbinl. Ogni bmbing,
con b strisce che heom disposimions, dowrs costruine dei
quadrilateri. Quanti quadrilsteri costruirs Casun Damibng?
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RUBRICA DI VALUTAZIONIE

DESCRITTORI/
CRITERI

Risoluzione di
situazioni
problematiche -
stimolo

Progettazione ed
organizzazione
delle fasi di

lavoro

Utilizzo di
strumenti e
tecniche

Realizzazione
pratica del
prodotto

Interazione nel
gruppo.

AVANZATO

Progetta in modo
completo e corretto
strategie risolutive.

Progetta in modo
autonomo, completo e

corretto |'organizzazione

delle fasi di lavoro.

Disegna figure
geometriche in modo
corretto e preciso
utilizzando gli strumenti
della geometria; usa con
consapevolezza gli
strumenti di misura ed
esegue misurazioni
sempre accurate e
precise.

Segue tutte le fasi di
progettazione, in
maniera produttiva ed
efficace; realizzaiil
manufatto in modo
accurato e
perfettamente aderente
alle richieste.
Interviene in modo
attivo; partecipa
apportando

il proprio contributo.

INTERMEDIO

Progetta in modo completo
strategie risolutive anche se
con qualche imprecisione.

Progetta in modo autonomo,
sostanzialmente corretto e
completo, I'organizzazione
delle fasi di lavoro.

Disegna figure geometrichein
modo corretto utilizzando gli
strumenti della geometria;
usa gli strumenti di misura ed
esegue misurazioni
sostanzialmente precise.

Segue tutte le fasi di
progettazione; realizzail
manufatto in modo accurato
ed aderente alle richieste.

Interviene in modo
attivo; partecipa collaborando
con i compagni

BASE

Progetta solo in parte strategie
adeguate alle richieste.

Progetta |'organizzazione
essenziale delle fasi di lavoro

Disegna figure geometrichein
modo poco preciso utilizzando
gli strumenti della
geometria;usa gli strumenti di
misura ed esegue misurazioni
approssimative.

Segue tutte le fasi di
progettazione; realizzail
manufatto in modo poco
accurato.

Partecipa collaborando coni
compagni .

INIZIALE

Progetta strategie
adeguate alle richieste solo
se guidato.

Progetta |'organizzazione
delle fasi di lavoro solo se
guidato.

Disegna figure
geometriche, usa gli
strumenti di misura;
esegue misurazionise
guidato.

Segue, se guidato, le fasi di
progettazione; realizzail
manufatto.

Assume un
atteggiamento passivo,
intervenendo solo se
stimolato
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Motivazione dell’ Uda
Sperimentare il concetto di frazione nelle sue diverse tipologie ( frazione di grandezze continue, di
grandezze discrete, come rapporto, come operatore, come probabilita, come percentuale )

K E W 1 - el

Competenze chiave europee
0 Competenza nella madrelingua o Competenza nella lingua straniera o0 Imparare ad imparare
0 Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia
0 Competenze sociali e civiche o Spirito di iniziativa e imprenditorialita

1 | | | | \ '

Competenze diseiplinari Marzo
Operare con sicurezza nel calcolo scritto e mentale
Sviluppare un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, .
che facciano intuire come gli strumenti matematici appresi siano utili per operare nella realta - Maggio
Riconoscere e quantificare, in casi semplici, situazioni di incertezza

Aprile

S : = - - Compito di realta
&r‘?:gl?;:“z‘ll?dnuz fleella classe O:rga;nzzz:‘z'lone degli S:aZI S
Piccologruppo | | Al aéo:Z?sggs?z/iﬁ'nZanc ' SCATOLA DELLE FRAZIONI", un
Grande gruppo . ; circolare kit di giochi didattici da ‘

g —— T regalare al plesso dei .

Attivita 1 | Attivita 2 MAGNIFICI DI CARTIERE | ¢

"Erazioni " ERRZIONIL.. per Rubrica di valutazione

mangerecce" tutti i gusti” Proposizione di idee in merito al

,1 . a 4 gioco da realizzare

Attivitas SAttivita4 Attivith 5 : Qrgagiz.zc?zi?ne ed interpretazione

= s ‘ " Frazioni in maschera: || |, . — AT fe= L 'a_' A~ .
" Frazioni a . percentualie Frazioni in gioco Realizzazione pratica del prodotto

confronto" probabilita” | Interazione nel gruppo
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- Look and write. Listen and check. 2

b uze Kag




=

e b
& ¢
N

H

DN WA FIABA w ‘

D 1

\“-.—-

... PDIBIR APIPIRIBRIDD JABN]
. NMIANIIBIRG MO nv&m_—m 1B
?’ Dnvmm@mmfﬁm

equgrre T










R A Z 0 H\M&GCGJ;‘[IEL‘&&%
LE m@@ﬁmﬁw&mn P










i,







IE'IFIEI&IERTZZ
ON







COMPITO DI
REALTA

IDIBILILIE EI&A&ZE@TSE°

un it il grloechi didattict da regalare
al plesso clel magmiflel ¢kl Cartiere




Dovete inventare e successivamente realizzare dei giochi didattici da inserire all'interno della "magica scatola delle
frazioni", che diventera un kit di giochi che le insegnanti del plesso potranno utilizzare per presentare ai bambini delle
future classi terze, quarte, quinte I'affascinante mondo delle frazioni, che gli alunni potranno usare per apprendere in
maniera dinamica e divertente, giocando.

Ognuno di voi dovra riflettere e proporre le proprie idee rispetto al gioco da realizzare: occorre un titolo, bisogna
fornire una breve spiegazione del gioco, elencare i materiali occorrenti per la sua realizzazione, lo scopo del gioco (
serve per ... ) . Per farlo nel migliore dei modi completate attentamente la scheda 1, poi esponete la vostra scelta al
resto della classe.

All'interno del gruppo classe verranno condivise e successivamente valutate le varie proposte : ogni gioco verra da voi
valutato secondo i seguenti indicatori: realizzabilita ( irrealizzabile , difficilmente realizzabile, realizzabile ) , originalita
( molto originale, originale, poco originale ), capacita di divertire ( molto divertente, divertente, poco divertente ),
coerenza con lo scopo ( il gioco proposto serve per cio che é stato dichiarato, il gioco non serve per cio che é stato
dichiarato). La valutazione verra effettuata attribuendo degli smile ognuno dei quali rappresenta un punteggio:

&) %

5 punti 3 punti 1 punto

I risultati delle varie valutazioni verranno individualmente registrati nella scheda 2. | cinque giochi che avranno ottenuto i
punteggi piu alti ( inseriti nella SCHEDA 3 " GIOCHI PIU VOTATI" ) saranno successivamente realizzati.

In caso di parita dei punteggi il gruppo classe procedera ad una votazione per alzata di mano nella quale non potranno votare
gli alunni direttamente coinvolti.

Divisi in gruppi, dovete realizzare il gioco proposto, scegliendo un titolo condiviso da tutti, creando, progettando e
reperendo tutto cio che occorre per la sua realizzazione ( SCHEDA 4 ), elaborando un foglietto contenente le istruzioni per
giocare : numero giocatori ( uno, due ..., a gruppi, a squadre, tutta la classe ) spiegazione del gioco, regole del gioco,
eventuali varianti. (SCHEDA 5 "FOGLIETTO ISTRUZIONI" )

Sempre in gruppo, dovete condividere le vostre creazioni nel grande gruppo, mostrando il gioco didattico realizzato agli altri,
poi lo inserirete all'interno della "Magica scatola delle frazioni" ; dovete decorare la scatola con le vostre firme e incollare
varie foto- ricordo scattate durante lo svolgimento delle attivita : questo sara una traccia tangibile della vostra presenza attiva
e creativa tra i .... Magnifici di Cartiere
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LIVELLO

DESCRITTORI/
CRITERI

AVANZATO

INTERMEDIO

BASE

INIZIALE

Proposizione di
idee in merito al
gioco didattico
da realizzare

Propone le proprie idee
in modo chiaro,
corretto, originale e
coerente

Propone le proprie idee in
modo corretto e coerente

Propone le proprie idee in
modo sostanzialmente
corretto

Propone le proprie idee
solo se guidato.

Organizzazione
ed
interpretazione
dei dati

Raccoglie ed organizza
dati in modo
autonomo e preciso, li
elabora rapidamente
per trarre conclusioni
corrette

Raccoglie ed organizza dati
in modo autonomo e
sostanzialmente preciso, li
elabora per trarre
conclusioni corrette nel
rispetto dei tempi assegnati

Raccoglie ed organizza dati in
modo sostanzialmente
preciso, li elabora per trarre
conclusioni corrette dopo
alcuni tentativi .

Raccoglie ed organizza
dati, li elabora per trarre
conclusioni solo se guidato

Realizzazione
pratica del
prodotto

Crea un gioco didattico
realizzabile,
originale,divertente e
coerente con lo scopo ;
elabora un foglietto
delle istruzioni chiaro,
comprensibile e
completo

Crea un gioco didattico
realizzabile e coerente con lo
scopo ; elabora un foglietto
delle istruzioni

comprensibile e completo

Crea un gioco didattico
realizzabile ; elabora un
foglietto delle istruzioni
sostanzialmente comprensibile

Crea un gioco didattico
realizzabile ed elabora un
foglietto delle istruzioni
solo se guidato

Interazione nel
gruppo.

Interviene in modo
attivo; partecipa
apportando

il proprio contributo.

Interviene in modo
attivo; partecipa
collaborando con i compagni

Partecipa collaborando con i
compagni .

Assume un
atteggiamento passivo,
intervenendo solo se
stimolato




Il lavorare per compiti reali,che

prodotti materiali spendibili nella rea

gli alunni, ha consentito di valorizzare le p

i compiti di realta si sono mostrati tanto piu

gli alunni quanto piu lasciavano spazio alla creativ

il lavorare in gruppo per un obiettivo comune ha favor
e la responsabilizzazione.

ISyl PreaPeBEN oo

autovalutazione da parte dei bambini



