
      

SCHEDA DI PRESENTAZIONE DEL PROGETTO 
 

 
1.     Scuola e Titolo del progetto  

Scuola ISTITUTO COMPRENSIVO  GUALDO TADINO)  

Titolo progetto:   “FAIR PLAY’S RUGBY” 

 A.S.2016/2017 

 
 
 
2.  Referente e Dirigente Scolastico  

Nome, cognome del referente coordinatore    

(stesura progetto) 
Alfonsi Paola Maria      

  Telefono:   3302407807 E-mail:   apm1952@libero.it 

Dirigente scolastico Cognome:  
  

Pinna  Nome:  
  

Francesca 

Recapito della Scuola Telefono:   075/912253    

 
 
3.  Educazione Motoria/sportiva 

 

 

4.Sintesi del progetto 

 

 

 

 
 

 

 

b.  finalità: 

Il Rugby è uno sport nato nella scuola e, con la Scuola, contribuisce alla formazione dell’Uomo Cittadino 

attraverso il “gioco della meta” 

 

 

OBIETTIVI   EDUCATIVI   SPECIFICI  

 Ascoltare e interagire con compagni ed adulti  

 Correggere i propri errori 

 Rispettare le regole del gioco o della proposta  

 Accettare i propri errori e quelli degli altri  

  Accettare il risultato scaturito dal gioco  

  Esprimersi correttamente nei vari linguaggi  

 Proporsi puntualmente ed opportunamente  

 Usare correttamente regole e sussidi didattici 

  Saper operare con autonomia  
  

 

 

Breve descrizione del progetto . Indicare  chiaramente: 

a) 

 OBIETTIVI   EDUCATIVI   GENERALI   

 Educazione alla convivenza civile  

 Far vivere giuste esperienze di successo ai partecipanti nel contesto scolastico  

 Aiutare a colmare il disavanzo che intercorre tra la domanda di “agio” da parte dei fruitori 
dell’istituzione scolastica e la relativa offerta  

 Potenziare l’esercizio della produzione nel rispetto coerente dei bisogni, aspettative ed interessi dei 
praticanti 

 Potenziare la capacità di far parte di un progetto comune mettendo l’individualità a servizio della 

collettività senza modificarla  

 Favorire l’abitudine a mantenere un livello ottimale di attenzione e motivazione  
 

 



 

 

 

 

 
Partecipazione delle famiglie 

Alle eventuali manifestazioni finali dei progetti  

 
 

f.  Tempi di realizzazione ( indicare la durata del progetto): 

attività annuale                                                                                                                          

Numero Mesi 

 

 

 4 h 

 ogni classe 
partecipante  

N. GIORNATE per Eventi o Manifestazioni Finali     

Numero Complessivo delle ore svolte da tutte le classi calcolate sull'intera durata del 
progetto  

112 

 

d.  Contenuti dell’iniziativa (Strategie e metodologie dell’intervento, interdisciplinarietà, 

trasferibilità, ….) 

 

OBIETTIVI   MOTORI  

  

Consolidamento e potenziamento di:  

• Abilità motorie generali 

 • Capacità percettive 

 • Schemi motori di base e posturali  

• Mobilità articolare 

 • Capacità coordinative 

• Intelligenza motoria e capacità di comprensione di situazione 

 • Capacità condizionali 

 • Disponibilità al movimento in ambiente naturale  

 
 

METODO  

  

Il metodo è basato sulla proposta del “gioco sport della meta” mediante l’applicazione delle sue regole 

fondamentali e dei suoi principi:  

• attenersi al regolamento; 

 • rispettare le regole;  

• non contestare le decisioni dell’educatore e dell’arbitro; 

 • andare avanti verso la meta sia per segnare punti sia per non fare segnare punti; 

 • aiutare (sostenere) chi avanza per segnare o per non far segnare;  

• perseverare nell’avanzare e nel sostenere  

  

e.  Inclusione e integrazione scolastica (precisare strategie e metodologie) 

 
Considerando che nelle classi interessate al progetto sono inseriti alunni con  handicap fisico ed alunni 
con problemi  di dislessia, verranno attuate strategie mirate al miglioramento dello stare insieme, dello 

sviluppo della coordinazione generale che corrisponde alla assimilazione della base della tecnica del 

gesto da imparare attraverso la descrizione e la dimostrazione. 
 
 



 h.   Modalità di verifiche 

 

 
 

Numero complessivo di alunni della Scuola   Numero complessivo di 
classi   

Numero complessivo di 
plessi   

573 37 5 

Numero alunni coinvolti   Numero classi coinvolte   Numero plessi coinvolti   

488 28 4 
 

 
Classi Coinvolte  

  N. N. complessivo di ore di attività (*) 

Capoluogo   10 40 

Cartiere        10 40 

Cerqueto 6 24 

San Pellegrino 2P 8 

TOTALE 28 112 

 

 
 
   Risorse necessarie 
 

Risorse professionali: 
 

n° ore di intervento dell’esperto, loro pianificazione temporale  ( N° 112 h 

si allegano gli orari delle varie classi) 

 

 

Monitoraggio e verifiche 

strumenti utilizzati 

 

-Mini competizioni interne per valutare la validità delle attività svolte. 

-Riunioni tra i coordinatori dei progetti e gli operatori. 
 

  

 

 
4. Figure coinvolte ( indicare i nomi delle insegnanti coinvolte nel progetto) 

 

Numero docenti di classe coinvolti :19 

 

Docenti Primaria : 
“Capoluogo”        :.- Alfonsi P.M.-Pesciaioli P. Ferretti F.-Commodi T.- Ipoliti  Anna  –Giretti A. 

“ Cartiere “          : Tittarelli P.- Gatti R.- Giacometti P.- Raggi S.- Bellucci M.- Giurelli P. 

  Cerqueto”          : Bordi C.- Ascani C.- Bartoni A.M.- Panunzi A.- Brunetti M.- 

“ San Pellegrino” : Ercoli S.- Raggi S. 
 

 

ATA : Armillei- Baldassini      per assistenza e collaborazione 

 

Eventuali  Esperti esterni  : Fabio Turchi  ASD Rugby Gubbio 

 



1. Costi 

 

 

Costo orario  esperto comprensivo di IVA o altri oneri:      GRATUITO 
 

COSTO TOTALE PROGETTO:  GRATUITO 

 

 

 

 
Gualdo Tadino, Ottobre 2016                     Il  Referente/Responsabile del Progetto 

                        Ins.  Paola Maria Alfonsi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


