SCUOLA DELL’INFANZIA DI CAPRARA

ISTITUTO COMPRENSIVO GUALDO TADINO

COMPITO DI REALTA’

TITOLO: “BANCO BIO ... LOGICO”

DESCRIZIONE COMPITO O PERFORMANCE Competenze culturali EUROPEE:

PRODOTTA - CONSAPEVOLEZZAED
ESPRESSIONE CULTURALE
REALIZZARE IL MERCATINO DEI PRODOTTI - COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
PER LA MANIFESTAZIONE DI FINE ANNO - IMPARARE AD IMPARARE
- COMPETENZA NELLA

MADRELINGUA
- SPIRITO DI INIZIATIVA ED
IMPRENDITORIALITA'

Competenze campi di esperienza:

| discorsi e le parole:
- ASCOLTARE, COMPRENDERE E
RIPETERE RACCONTI LEGATI ALLE
TRADIZIONI
Il corpo e il movimento:
- ESPLORARE E CONOSCERE CON IL
CORPO NUOVI SPAZI E MATERIALI

Il sé e ’altro:
- CONOSCERE E PARTECIPARE ALLE
TRADIZIONI DELLA COMUNITA'
-  COLLABORARE NELLA
REALIZZAZIONE DEL PRODOTTO
Immagini, suoni e colori:
- INTERPRETARE RUOLI NELLA
DRAMMATIZZAZIONE

La conoscenza del mondo:
-  SAPER DESCRIVERE E METTERE
IN SEQUENZA LE VARIE FASI

Tempi di realizzazione: APRILE - MAGGIO

Modalita di realizzazione:

1) DOPO AVER ASCOLTATO RACCONTI INERENTI LA VITA IN CAMPAGNA, VERRANNO
SVOLTE DA TUTTI GLI ALUNNI VARIE ATTIVITA” MANUALI ALL’APERTO E
ALL’INTERNO DEI LOCALI DELLA SCUOLA: LAVORAZIONE DELLA TERRA, SEMINA,
MESSA A DIMORA DI PIANTINE

2) OGNUNO AVRA’ IL COMPITO DI PRENDERSI CURA DLLE PROPRIE PIANTINE
ATTRAVERSO UN CALENDARIO DEGLI IMPEGNI: ESTIRPARE LE ERBE INFESTANTI,
ANNAFFIARE LE PROPRIE PIANTINE, CONTROLLARE CHE LA LUCE SIA SUFFICIENTE

3) TRAPIANTARE LE PROPRIE PIANTINE IN APPOSITI VASETTI DI VARIO MATERIALE E
CONFEZIONARLI A LORO PIACIMENTO

4) REALIZZARE IL BANCO DEL MERCATO E ATTRAVERSO IL GIOCO SIMBOLICO
FINGERSI DEI VENDITORI DEI PROPRI PRODOTTI




PRODOTTO FINALE

Tutte le foto, i cartelloni e i vari elaborati che documentano le varie fasi del percorso ed il prodotto finale si
trovano a Scuola



