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	TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Primaria
	Competenza 3.  C. b.: La competenza in campo scientifico
TECNOLOGIA

	
	Conoscere ed usare correttamente gli organizzatori spaziali

	l’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e  fenomeni di tipo artificiale. .E’ a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia  o del relativo impatto ambientale. Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano  ed è in grado  di descriverne  la funzione principale e la struttura  di spiegarne il funzionamento. Sa  ricavare informazioni utili su  proprietà e caratteristiche  di beni o servizi  leggendo etichette , volantini o altra documentazione tecnica .
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 1°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 2°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 3°

	
	1. VEDERE E OSSERVARE
	1. VEDERE E OSSERVARE
	1. VEDERE E OSSERVARE

	
	1.1 Usare correttamente gli organizzatori: davanti - dietro, sopra - sotto, dentro - fuori, lontano - vicino, destra – sinistra.
	
	1.1 Eseguire misurazioni e rilievi fotografici sul mondo circostante. 

	
	1.2. Riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio vissuto rispetto a diversi punti di riferimento.
	
	1.2 Impiegare alcune regole  del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.



	
	1.3. Descrivere verbalmente utilizzando indicatori topologici, gli spostamenti propri nello spazio vissuto.
	1. Utilizzare semplici linguaggi logici e procedure informatiche
	1.3 Rappresentare  i dati dell’osservazione attraverso tabelle , disegni, e testi.  

	
	1.4. Ricostruire nel foglio la posizione di vari oggetti reali.
	1.1 Utilizzare semplici procedure di rilevazione
	

	
	1.5 Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.
	1.2 Rappresentare i dati dell’osservazione  attraverso tabelle , disegni.
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Primaria
	TECNOLOGIA

	
	

	Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano  ed è in grado  di descriverne  la funzione principale e la struttura  di spiegarne il funzionamento. Sa  ricavare informazioni utili su  proprietà e caratteristiche  di beni o servizi  leggendo etichette , volantini o
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 1°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 2°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 3°

	
	2. PREVEDERE E IMMAGINARE
	2. PREVEDERE E IMMAGINARE
	2. PREVEDERE E IMMAGINARE

	
	2.1  Riconoscere forme e colori di oggetti relativi all’ambiente scolastico e casalingo.
	2.1 Distinguere in semplici contesti eventi certi, probabili, improbabili.
	2.1  Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico

	
	
	2.2 Usare in modo pertinente le espressioni: possibile, certo, impossibile, probabile.
	

	
	
	2.3 Compiere semplici rilevamenti statistici.
	

	
	
	2.4  Elaborare rappresentazioni grafiche utilizzando diagrammi a barre e istogrammi.
	

	
	
	2.5 Individuare la moda.
	

	
	
	2.6 Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relativi alla propria classe.
	

	
	
	
	

	
	3. INTERVENIRE E TRASFORMARE
	3. INTERVENIRE E TRASFORMARE 
	3.INTERVENIRE E TRASFORMARE 

	
	3.1 Eseguire interventi di decorazione,  e manutenzione del proprio corredo scolastico
	3.1 Smontare semplici oggetti o altri dispositivi comuni.
	3.1 Realizzare un oggetto in cartoncino  descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni

	
	
	
	


	TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Primaria
	TECNOLOGIA

	
	

	Si  orienta  tra i diversi  mezzi di comunicazione  ed è in grado  di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.  Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico  o strumenti multimediali.  Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 1°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 2°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

Classe 3°

	
	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	INTERVENIRE E TRASFORMARE

	
	1 UTILIZZARE IL COMPUTER
	1 UTILIZZARE IL COMPUTER
	1 UTILIZZARE IL COMPUTER

	
	1.2 Utilizzare correttamente il computer per svolgere semplici attività
	1.2 Utilizzare correttamente il computer per svolgere semplici attività
	1.2 Utilizzare correttamente il computer per svolgere semplici attività

	
	1.3 Aprire il programma di Paint
	1.3 Utilizzare il Programma Paint per realizzare disegni liberi
	1.3 Scrivere semplici brani utilizzando il programma Word.

	
	1.4  Conoscere la barra di funzione di Paint
	
	1.4 Utilizzare un correttore ortografico e grammaticale.

	
	1.5 Aprire un file di Paint
	
	1.5 Utilizzare le principali funzioni della barra degli strumenti.

	
	1.6 Utilizzare il Programma Paint per realizzare disegni liberi
	
	1.6 Utilizzare la pen drive.

	
	1.7  Utilizzare gli strumenti: riempi, aerografo, per colorare un disegno
	
	1.7 Utilizzare semplici programmi di grafica

	
	2. Conoscere e utilizzare un programma di video - scrittura (Word)
	2.  Conoscere e utilizzare un programma di video - scrittura (Word)
	1.8 Inserire le immagini nei testi realizzati

	
	2.1 Aprire il programma di video scrittura Word
	2.1 Scrivere semplici brani utilizzando la videoscrittura 
	1.9 Realizzare una tabella.

	
	2.2 Aprire un file di Word
	2.2 Inserire nei testi le immagini realizzate
	1.10  Modificare e/o inserire i dati in una tabella

	
	
	
	


	TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Primaria
	TECNOLOGIA

	
	

	Si  orienta  tra i diversi  mezzi di comunicazione  ed è in grado  di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.  Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico  o strumenti multimediali.  Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
Classe 1°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
Classe 2°
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
Classe 3°

	
	2.3 Conoscere la funzione svolta da alcuni pulsanti presenti sulla barra degli strumenti
	2.3 Disegnare a colori utilizzando le " forme" di Word
	

	
	2.4 Utilizzare le "Forme" per creare un disegno
	
	

	
	2.5 Utilizzare effetti di riempimento per colorare  disegni
	
	

	
	2.6 Acquisire immagini da file
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